ENCUENTRO 6:
IDE DE ARDUINO
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ARDUINO

AN OPEN PROJECT WRITTEN, DEBUGGED
AND SUPPORTED BY ARDUINO.CC AND
THE ARDUINO COMMUNITY WORLDWIDE

LEARN MORE ABOUT THE CONTRIBUTORS
or [ELIIECENI on arduine cc/cradits
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Valor Olimpico: Excelencia
Habilidades socioemocionales: Pensamiento Creativo

Objetivos del encuentro

Nivel | Acceso Nivel Il Uso Nivel lll Creacién
* Entender las ventajas |, -
del software libre. e sl * Crear una solucion que

importancia de usar un
computador para crear
un codigo para Arduino

* Instalar el IDE de
Arduino en un

encienda y apague un led
de forma indefinida.

computador.
F
Item Actividad Duracién (minutos)
1 |Actividad Rompe Hielo 15
2 |Repaso encuentro anterior 5
3 Del computador a la placa. Subiendo un codigo a 0
Arduino UNO
3.3 |Trabajo #6 con el reto 10
5 |Cierre de encuentro 10
6 |Presentacion de proximo encuentro 10
Total 120




Actividad 1: Actividad rompe hielo
“Chindogus”

®» Revisa la actividad inicial que
esta en Classroom

» Consulta en Internet

®» Responde las preguntas en tu
cuaderno

» Al iniciar la clase socializamos
en el saldon




Actividad 2: Del computador a la placa.
Subiendo un codigo a Arduino UNO

- ES _I_O ac TIVI d(] d eI obje ﬂVO ol & A E] (:) \ D Iniciar simulacion ~ Exportar ~ Compartir
principal es que se pueda realizar Blogies + el |t B & 1 (rdinolhoRY) »
su desarrollo de Tinkercad al Osiz @ Cow | P
subirlo a una placa de Arduino Ocies @ haendics A S —

UNO, para lograr esto IDE de
Arduino debe estar instalado en
los computadores, realice el
proceso apoydandose en la guia
de instalacion.

@ Noiacidn @ Veriables 4| pinMode(§, OUTEUT);
8] void loop()

5] pinMode(8, OUTEUT);
e lr 1 “l : : ’
{

defiirpasador 0 en ALTA 2 10| digitalWrite(3, HIGH);
s - e pasador 3 v en BAIA v 11| delay(1000); // Wait for 1000 millisecond(s)

o 12| digitalfirite(3, LOW);

- ! s defiir pasador G v en ALTA v 13| digitalfirite(6, HIGE);
- 45 me : delay(1000); // Wait for 1000 millisecond(s)

W perar () g 15| digitalfrite(6, LOW);

iz ; = : 16| digitalWrite(9, HIGH);
» giar servo en el pasador 0+ a (g defi pasador Gv en BAJAv 17| delay(1000); // Wait for 1000 millisecond(s)

18] digitalfrite(9, LOW);

Rk s [ l deficpesador 9w en ATAw ’
| :

desactvar el altavoz en pasador (0 v

» En primer lugar, debemos
aprender como convertir 10s
blogues de programacidén en
lenguaje C++. Para tal fin, nos
podemos basar en actividad

anterior. En la parte superior -:

RN hello world

\\ definir LED RGB de pasadores 3 ¥




Como podemos observar en la imagen anterior, al seleccionar la opcién de
Blogues + texto del moédulo de Cdédigo, Tinkercad se encarga de convertir los
bloques de programacion en el codigo C++ que necesitamos para subirlo a la placa
Arduino UNO. Descargue de Classroom el codigo para el IDE de Arduino.

El IDE de Arduino es un entorno de desarrollo integrado que permite la configuracion
de las placas de Arduino. Facilita el envio y/o recepcion de informacion desde y
hacia la placa y/o el computador.

El IDE de Arduino se identifica con un simbolo de infinito con el signo mas (+) y
menos (-) en su interior.

T —
() HelloWorld | Arduino 1.8.15 Hourly Build 2021/08/11 12:33
File Edit Sketch Tools Help

HelloWorld §

Arduino IDE

/f include the library code:
#include <LiguidCrystal.h>

// initialize the library by associating any needed LCD inter
// with the arduino pin number it is connected to



https://drive.google.com/file/d/1OOiCUPWYMCI_S4BNm-AeXnpTcUTvtO4p/view?usp=sharing

Todo Aplicacionss Documentos

Mejor coincidencia

co Arduino
Aplicacion
Aplicaciones

@ arduino-1.8.9-windows.exe
Buscar en Internet

£ arduino - Ver resuitados web
Carpetas (6+)

Documentos (6+)

Fotos (1+)

£ arduing|

arreo electrénico Web A3s
Arduino
> Aplicacion
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00066 6

t

)

galga_hx711 - en galga_hx711
CELDA_DE_CARGA
galga_hx711 - en galga_hx711
CARGA_2

galga_hx711 - en galga_hx711
Balanza_digital_final

sketch_mayl16a

m
il



Nuevo

Subir |Abrir
Verificar Guardar
Al dar clic en el icono, se abrira D sichicn_sho22d Aradine 189 0 X
un proyecto nuevo de Arduino, y vq Edithr Plograjna Herramientas Ayuda

el/la joven ver4d una pantalla

cComo esta: ‘ sketch_sep22a
|':;3 setup() | A

/ put your setup code here, to run once:

Una de las ventajas mas , Setup() Instrucciones de

conocidas de Arduino, es que al configuracion que solo se ejecutan una vez
! void loop() {

ser una plataforma Open source // put your main code here, to run repeatedly:

loop() instrucciones de accidn que se ejecutan
"ilimitadamente"

(libre), la misma comunidad es la
encargada que desarrollar
librerias y ejemplos gratuitos
para quien los pueda necesitar.




Por ejemplo, al dar clic en el
menu Archivo, encontramos
la opcion de Ejemplos que le
brinda al joven la oportunidad
de construir su programa con
codigo existente.

sta es una caracteristica
destacada de Arduino,
porque permite a los nuevos
desarrolladores, construir
sobre lo construido y reducir
los tiempos de
implementacion de muchas
soluciones

'e.,'-s" sketch_sep2Za Arduine 1.8.9

Archivo |Editar Programa Herramientas Ayuda

Muevo Ctrl+N

Abrir... Ctrl+0

Abrir Reciente A

——— Ejemplos Construidos

Fjemplos 01 Basics

Cerrar Ctrl+W 02.Digital

Salvar Ctrl+5 03.Analog

Guardar Como...  Ctrl+Mayls+5 04 Communication

Configurar Pagina Ctrl+Mayus+P 05.Control

Imprimir Ctrl+P 06.5ensors
07.Display

Preferencias Ctrl+Coma 08.Strings

Salir Ctrl+Q 09.USB

10.5tarterkit_BasicKit
11.ArduinalSP

Ejemplos para cualquier tarjeta
Adafruit Circuit Playground
Bridge

Esplora

Ethernet

Firmata

G5M

LiquidCrystal

Robot Control

AnalegReadSerial

BareMinirmum

Blink

DigitalRead5erial
Fade
ReadAnalogVoltage




Archevo: Eoitar_Programa

%2 sketch_sep22a Arduine 1.8.9

Herramientas }}yyc_ia

skelech_sep223

void setup() ¢
/ put your setup

void loop() |

f/ DUt vYOour main ©
/4 PUT your malin C

Auto Formato

Archivo de programa.

Reparar codificacion & Recargar.
Administrar Bibliotecas...
Monitor Serie

Serial Plotter

WiFi101 / WiFiNINA Firmware Updater

CtrieT

Ctrl=Mayds+M |
Ctrl«Mayds+L

ES IMPORTANTE, que se escoja correctamente laplaca con la cual esta trabajando.

Para esta actividad, usaremos la placa de Arduino UNO, por lo que se debe
seleccionar esta opcion en el menu de Herramientas, Placa y asegurarse de que esta
esta seleccionada, asi:

Frankh

Gestor de tarjetas...

2
Placas Arduino AVR

Arduino Yan

Arduino/Genuino Uno

Placa: "Arduino/Genuino Uno"

Puerto

Obten informacion de la placa

Programador: "AVRISP mkil"
Quemar Bootloader

Arduinc Duemilanove or Diecimila
Arduino Nano

Arduino/Genuinc Mega or Mega 2560
Arduinc Mega ADK

Arduino Leonardo

Arduino Leonardo ETH

Arduino/Genuine Micro



Al conectar la placa de Arduino UNO en el puerto USB, Herramientas/Puerto debe indicar un
COM donde la placa ha sido detectada, de no ser asi trate instalando los drivers del CH340

(Descargar al final de este enlace).

Solo queda disponer de un codigo para subirlo a la placa Arduino UNO. Recordemos que de
Tinkercad se puede copiar el codigo traducido de los blogues, sin embargo, también es posible

a-¢

descargar el archivo .ino

[T LIN
@3 Microempresas3LED
[CIAID!

Bloques + texto v
@ salida @ Control
(] BRI M R @ Entrada @ Watematicas
......... |=nr1r::rrzkak!:£iﬂ .NOtaCién .vafiables
definir LED infegradoen  ALTA »

definirpasador 0+ en ALTAw

definir pasador 3 v eno

girar servo en el pasador 0+ a (g

reproducir altavoz en el pasador 0 v

desactivar el altavoz en pasador 0 v

imprimir en monitor en serie EUEIRTIG]

definir LED RGB de pasadores 3 v

JERYS

B Monitor en serie

@ microempresas3ledlino A

J |8 *

Descargar codigo i

definirpasador 3 v en ALTAw

1

definirpasador 3+ en BAJAw

definirpasador 6v en ALTAw

definirpasador 6+ en BAJAw

definirpasador 9+ en ALTAw

1

e

definirpasador 9+ en BAJAw

9) (D

Exportar

(W7ol P Iniciar simulacion

1 (Arduino Uno R3)

1 wvoid setup()
2|

pinMode (3, OUTPUT);
pinMode (6, OUTEUT):

5 pinMode (9, OUTEUT);

3 wvoid loop()
9 1

digitalWrite (3, HIGH):;

delay(1000); // Wait fo

digitalWrite (3, LOW):

digitalWrite (6, HIGH):

delay(1000); // Wait for 1000 millisecond(s)
digitalWrite (6, LOW);

digitalWrite (9, HIGH):

delay(1000); // Wait for 1000 millisecond(s)
digitalWrite (S, 1OW);

Mostrar todo

Compartir

X


https://www.geekfactory.mx/tutoriales/tutoriales-arduino/driver-ch340-para-arduino-chinos-o-genericos/

Vamos a traer el codigo en
texto para analizar cada
linea. El/la joven también
podra copiar este codigo y
pegarlo en un proyecto
nuevo del IDE de Arduino.

joven podra escoger
entre los pines del 0-13
ara encender y apagar
los tres LED. También
podra cambiar el tiempo de
encendido/apagado de
cada uno.

void setup()

{
pinMode(3, OUTPUT);
pinMode(6, OUTPUT);

pinMode(9, OUTPUT);
)

void loop()

{
digitalWrite(3, HIGH);
delay(1000);
digitalWrite(3, LOW);
digitalWrite(6, HIGH);
delay(1000);
digitalWrite(6, LOW);
digitalWrite(9, HIGH);
delay(1000);
digitalWrite(3, LOW);

//Inicia setupl)

//Se define el pin 3 como salida
/[Se define el pin 6 como salida
//Se define el pin 9 como salida

//Inicia |oap()
/[Envia 5V al pin 3, se enciende LED rojo

/[Espera 1000 milisegundos (un segundo)

/[Envia OV al pin 3, se apaga el LED rojo

/[ Envia 5V al pin 6, se enciende LED amarillo

/[Espera 1000 milisegundos (un segundo)

/[ Envia OV al pin 6, se apaga el LED amarillo

/[ Envia 5V al pin 9, se enciende LED azul y el zumbador
/[Espera 1000 milisegundos (un segundo)

/[Envia OV al pin 9, se apaga el LED azul y el zumbador
/Bl codigo se devuelve al Joop() y repite la sentencia




RESPONDA LAS SIGUIENTES PREGUNTAS

®» ; Puede una solucidon creada en Arduino salvar una vida?
» ; Que funciones extra le gustaria darle a Arduino?

» ;| es parce que Arduino UNO es muy grande o pequeino para soluciones
roboticas?




Trabajo #6 con el reto:

» Durante diez (10) minutos los(as) jovenes, en sus propios grupos de robodtica,
revisardn cuanto espacio fisico ocupard la solucion electronica, robotica o
mecdanica propuesta. El/la docente acompanard a los(as) jovenes para
identificar posibles tamanos de piezas que no tengan fisicamente disponibles.

bt




